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Zakladni znalosti

Skripty

Tento manual pfedpoklada Vase zakladni znalosti o systémech Elektronické
zabezpecovaci signalizace (EZS) a systémech kontroly pristupu (ACCESS).
Doporucujeme zicastnit se odborného skoleni, aby jste pIné porozuméli systému
Genesis.

Po instalaci a naprogramovani systému Genesis musite vykonat zkousku vSech funkci
v systému. Jeding tak zarucite spravnou funkei systému za vSech okolnosti.

Vyhrazujeme si pravo na zmény bez predchoziho upozornéni.

Pro bézné instalace miiZe instalaéni technik pouzit standrdni skripty a nemusi detailné
znat funkeci skriptii. Pro rozsahlejsi a specialni aplikace je mozno skripty modifikovat
nebo psat nové. Doporucujeme kazdy skript pied jeho pouzitim fadné vyzkouset.

Skripty

Skripty jsou funkei, ktera déla ze systému Genesis naprosto unikatni systém ktery je
schopen nabidnou téméft absolutni flexibilitu.

Skripty umoziuji systému Genesis splnit jak bézné pozadavky na funkci systému, tak i
velmi specifické a naro¢né pozadavky na funkce a vlastnosti.

Skripty jsou vlastn¢ malé podprogramy napsané vlastnim programovacim jazykem a
tento zptisob programovani je velmi blizky programovani osobnich pocitact nebo
programovatelnych kalkulacek.

Programovaci jazyk pro skripty je velmi jednoduchy. Je velmi podobny
programovacim jazyktm jako jsou C, Basic, Pascal, Delphi nebo Java. Vé&fime tomu,
ze velmi brzo porozumite programovacimu jazyku skriptil. Nejsou ani nutné néjaké
Vase predchozi zkusenosti s témito programovacimi jazyky.
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Okno programovani skriptt

Vybér skriptu

Seznam prikazt
pro tento typ
skriptu

Hromadna
zména Cisla
klienta
(objektoveé ¢islo)

Script Dialog Box

Seript List

I[Script 1] Secure Alarm

LI Name ISecure Alarrm

—
TYP skriptu ! Script Type
—

Input |Area | Clock | Door |Alarm | Alert |Access| Contral |_ Local |Glohal | Advance |_

Seript Commands

Seript Functions

—

I Script Write Protect————"—"—

NAZEV skriptu

Karty prikazi
skriptt

N

x|

ALARM OFF
ALARM OM
BYPASS OFF
BYPASS ON
CLEAR THIS INPUT FLAG flag
IF ACCESS
IF ALARK 0N

BYPASSED

ABLED

IF INFUT EVENT ON ACCESS
IF INFUT EWENT ON BYPASS OFF
IF INFUT EWENT ON BYFPASS ON
IF INFUT EVENT ON ISOLATE
IF INFUT EWENT ON ISOLATE OFF
IF INFUT EWENT ON RESET
IF INFUT EWENT ON SEALED
IF INFUT EVENT ON SECURE
IF INFUT EVENT ON TAMPER
IF INFUT EVENT ON TIMER EXPIRE
IF INFUT EWENT ON UNSEAL
IF INFUT FLAG flag

IF INFUT EVEMT ON UNSEAL
IF ACCESS

RETURN
ELZE

SEND DIALLER,1 995 ,1,140 [140-GENERAL ALARM-GI

ALARM ON
ENDIF

[ |

—
~| Ochrana skriptu

Pracovni okno
pro praci se

ENDIF
IF INFUT EVENT ON RESET
ALARM OFF

SEND DIALLER,1 995 3,140 [140-GENERAL ALARM-GI

ENDIF

~

— skriptem
N__

Osobni
poznamky pro
tento skript.

2

Vybér skriptu

Seznam vSech skriptli pouzitelnych v systému (mezi 100 — 300, v zavislosti na

konfiguraci systému). Skripty jsou zobrazeny vcetné jejich nazvu.

Nazev skriptu
Okno pro zadani libovolného nazvu pro kazdy skript.

TYP skriptu

IF ISOLATED = L
Okno pro
/Né d [ UpssteAlLDialerins | [IF INPUT EVENT ON TAMPE zadéniptextu
poveda pro Dialler Codes }/ < pro hledani*
\PﬁlOSOVé kody |100-Medical Alarm-Persanal Emergency v | [access THIS ,V =] |
Piikaz pro Compile | Ext | otes_| _Fing ert_| <“ ‘I‘)l?ll::?lit” ve
,.kompilaci‘ vSech
(zp'racovéni) skriptech
skriptu Obrazek 1

Typ skriptu ur€uje o jaky druh skriptu se jedna. Typ skriptu definuje, kde mtze byt
konkrétni skript pouzit a jaké piikazy mohou byt pouzity. Nicméné vétsina piikazi
mize byt pouzita ve v§ech typech skripti.

Karty prikazl

Jakmile je vybrana karta prikazd “local”, jsou v seznamu piikazli zobrazeny pouze
souvisejici ptikazy skriptu, pokud je vybrana karta “global”, jsou zobrazeny vSechny
dostupné ptikazy pro skripty.

Seznam piikazu
V seznamu piikazl jsou zobrazeny vSechny dostupné ptikazy. Dvojitym kliknutim

levym tlac¢itkem mysi. Pokud je vyzadovan dopliujici udaj (naptiklad ¢islo oblasti),
zobrazi pted kopirovanim okno pro zadavani pozadovanych udaji.
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Pracovni okno

V této pravé Casti pracujete se skriptem tak, jak bude dale uvedeno. Jedna se vlastné o
pracovni plochu podobné jako v textovém editoru.

Hromadna zména ¢isla klienta

Tato funkce slouzi k velmi snadnému a splehlivému nastaveni ¢isla klienta (resp.
objektové ¢islo) pro komunikaci na PCO. Funkce najde vSechny piikazy pro
komunikaci ve skriptech a provede pozadovanou zménu ¢isla klienta u vSech polozek.

Zpracovani skriptu

Funkce zpracovani skriptu provede synaktickou (formalni) kontrolu skriptu a v
pripadé, Ze je vSe v potadku, provede jeho zaclenéni do systému.

Hledani skriptu

Funkce hledani skriptu umoznuje nalézt v§echny skrity nalezejici k oblastem, vystupu,
dvefim nebo vstupu. Toto je velmi uzite¢ny nastroj pro urceni co ovlada urcity bod.

Vsiméte si, ze funkce hledani neumoziuje nalézt co je ovladano. Jednotlivé vstupy
nebo zafizeni musi byt zobrazeny pro uréeni jaky skript je pouziva.

Poznamky
Funkce poznamky umozni ptipojit ke kazdému skriptu Vasi poznamky. Toto je velmi
uzite¢né jak pro budoucnost (aby jste si pfipomnéli, s jakym umyslem byl skript
vytvoren), ale také pro Vase kolegy, ktefi snaze pochopi smysl a funkci skriptu.
Kazda poznamka (napovéda ke skriptu) je ulozena do souboru v aktudlnim adresati
spolecné s databazi — pod nazvem ‘ScriptHelp.xxx", kde xxx je Cislo skriptu.

Piiklad:

G:\build80ScriptHelp.001 x|

Script 1 Instant Secure alarm. ;I
This input will alarm instanthy, when inputis in Secure

mode (All Areas to this input are Secured) and unsealed
eventis detected.

Alarm flag is setand Dialler Eventis reported via Dialler.

WWhen alarm is reset, Alarm flag is cleared and Dialler
Restoral event is reported via Dialler,

Save | Exit |
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Vyuka

Nasledujici priklady predstavuji zakladni myslenky pfi programovani se skripty.
Ptiklady musite prostudovat postupné, protoze kazdy nasledujici ptiklad predpoklada
znalost ptedchoziho.

Tato vyuka Vam vysvétli postup pfi vytvafeni novych skriptt a jak skripty
modifikovat. Predpokladame, ze jiz znate zplsob programovani ostatnich ¢asti systému
Genesis (napf. jednotky, hodiny, oblasti, uzivatele). Viz “Technicky programovaci
manual”.

Stav Event (udalost) Stav

INPUT EVENT ON UNSEAL

Sealed (v klidu) (naruseno) Unsealed

INPUT EVENT ON SEAL
INPUT EVENT ON ACCESS

Secured (zabezpeceno) (pristupno) Accessed
INPUT EVENT ON SECURE

INPUT EVENT ON ISOLATE

Normal (normalni) (izolovan) Isolated

INPUT EVENT ON ENABLE

Jakmile dojde ke zméné stavu vstupu (naptiklad z “zabezpeceno” na “ptistupno”)
nastane prislusna udalest (EVENT) (INPUT EVENT ON ACCESS v tomto ptipad¢).

Tato metoda umoziuje programovat vlastnosti systému presné tak, jak jsou
pozadovany. Tato flexibilita bude vysvétlena na nasledujicich piikladech.

Udalost “INPUT EVENT ON UNSEAL” mutize byt pouzita naptiklad pro spousténi
klimatizace. V tomto pfipadé vstup nebude spoustét poplach.

Na dalsim vstupu mtze byt udalost “INPUT EVENT ON UNSEAL” pouzita pro
standardni bezpec¢nostni funkci, to znamena, pokud je vstup aktivovan (SECURED)
bude spoustét poplach.

N¢jaky dalsi vstup pti udalosti “INPUT EVENT ON UNSEAL” mtize
aktivovat/deaktivovat (SECURE/ACCESSED) vstup nebo podsystém — funkce
standardniho kli¢ového ovladace (keyswitch).

V téchto tech piikladech je ukazano, ze skript miize vyuzivat stejnou udalost
(EVENT) pro ruzné funkce.

Sila systému Genesis vychazi z moznosti spojovat skripty s téméf kazdou moznou
udalosti. Sytém je tak zcela programovatelny a pod kontrolou.

Ve skriptu je mozno kontrlovat stav ostatnich vstupi, oblasti, hodin apod. Toto
umoziuje psat ptikazy odpovidajici t¢émto zménam, ale také s ohledem na stav
ostatnich ¢asti systému. Pro spusténi chodu skriptu je zapotiebi vznik né¢jaké udalosti,
ale jeho chod miZze byt zavisly na dalSich udalostech, nebo stavech systému.

Kazdy SKRIPT, pokud nastane “udalost” (EVENT) a pokud jsou jsou
poZadovany néjaké spole¢né funkce miiZe obsahovat “skryté” (HIDDEN) vstupy,
oblasti, ¢asovace, uzivatele, zatizeni, skupiny nebo cislo dvefi.
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TYPY SKRIPTU

Pro poskytnuti maximdini flexibility systému je vétSina funkci Fizena prostiednictvim SKRIPTU. To,
Jjak bude systém reagovat na jednotlivé uddlosti je zavislé na tom, jak jsou skripty napsdany. Je nezbytné
nutné porozumét vSem piikaziimpouzivanym ve skriptech.

Doporucujeme provadét testovani systému, aby byla zarucena nejen spravnd cinnost jednotlivych
DFikazii ve skriptech, ale i éinnost celych skriptii a systému jako celku.

Kazdy SKRIPT obsahuje mnostvi pofadovanych UDALOSTI, OVLADACI a TESTOVACI funkce ale
nikdy nezapomeiite na to, Ze prostiednictvim skriptit mitZete ovliviiovat prakticky veskeré viastnosti
systému.

Rizeni prubéhu
Rizeni pribéhu ukazuje, jak bude fadi¢ postupovat ve skriptu. Zejména bude
rozhodovat, které fadky budou zafazeny a které preskoceny.

Dosud byly pouzivany instrukce IF a ENDIF. Déle bude vysvétlena tieti instrukce a to
ELSE.

Priklad: SKRIPT TYPU AREA (OBLAST)

| F AREA EVENT ON ACCESS
QUTPUT CONTRCL, 2, 2, 0010 [ Al RCON|
| F CLOCK VA D, 2
[CIJTPUT CONTRQOL, 1, 2, 0010 [ LI GHTS]
ENDI F
ENDI F
| F AREA EVENT ON SECURE
IF CLOCK VA D, 1
QUTPUT CONTROL, 1,1,0
ENDI F
IF CLOCK VA D, 3
QUTPUT CONTRQOL, 2,1, 0
ENDI F
ENDI F

Neprehlédnéte:

1) Kazdy prikaz ve skriptu za¢ina s instrukci ‘EVENT" (v ptikladu nahote
zvyraznéné Cervenou barvou). V kazdé EVENT mohou byt dalsi
dodate¢né instrukce pro ovladani nebo testovani stavt systému.

2) Kazda ‘EVENT" je zpracovana jako samostatny piikaz.

3) Nepouzivejte ptikaz ‘ELSE’ v instrukcich ‘EVENT’, dokud plné
nezvladnete programovaci jazyk skriptt.

4) Vzdy pouzivejte piikazy ‘TEST  a ‘CONTROL’ uzaviené v instrukci
‘EVENT".

5) Kazdy piikaz ‘IF> MUSI kon¢it piikazem ‘ENDIF’.

Jestlize je oblast deaktivovana (access), zapne se vystup (output) ovladajici klimatizaci.
Navic, jestlize Hodiny 2 (CLOCK 2) jsou neplatné (napt. mimo pracovni dobu), sepne
se navic vystup ovladajici osvétleni.

JestliZe je oblast aktivovana (secure) a pokud jsou Hodiny 1 neplatné (kdyz se svétla
zapnula automaticky) vystup (OUTPUT) ovladajici svétla se vypne. Navic také pokud
jsou Hodiny 3 neplatné (kdyz se klimatizace zapnula automaticky) tak se vystup
ovladajici klimatizaci vypne.
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Vsimnéte si, ze posledni dvé Hodiny (CLOCK) sleduji dvé podminky: jestli jsou platné
a jestli je oblast aktivovana. Oboje Hodiny jsou na sob¢ nezavislé, ale ob¢ soucasné
sleduji stejnou podminku AREA EVENT ON SECURE jestli je pravdiva.

Doporucujeme zachovavat vyse uvedené seskupovani ve skriptech pii psani novych
skripti i pii deSifrovani skriptt, které napsal nékdo jiny.

Instrukce ‘IF" umoznuje skriptu bud’ pokracovat na nasledujicich fadcich, nebo
pteskoceni na odpovidajici instrukci 'ENDIF". Jestlize je ptislusna podminka splnéna,
skript bude pokracovat na dalsich fadcich. Jestlize podminka neni splnéna, nasledujici
fadky budou preskoceny. Instrukce ENDIF definuje kolik fadek bude pokracovat nebo
kolik fadek bude pteskoceno.

Instrukce ELSE poskytuje alternativy. Napiiklad pokud se rano nékdo rozhoduje:
“Pokud sviti slunce, tak si vezmu klobouk, jinak si vezmu de$tnik”. Instrukce IF pak
ma ve svém feseni dveé riizné ¢innosti (akce).

Jestlize jsou vice nez dvé mozné podminky, je nutno zadat instrukci IF vicenasobné.
Naptiklad skript pro oblast ma ¢tyfi mozné stavy. Pro uréeni, ktera udalost nastala jsou
mozné dva zplsoby napsani skriptu:

Priklad ‘a’:

| F AREA EVENT ON ACCESS
<<a>>

ENDI F

| F AREA EVENT ON SECURE
<<p>>

ENDI F

| F AREA EVENT ON ALARM

<<c>>

ENDI F

| F AREA EVENT ON RESET

<<d>>

ENDI F

nebo
Priklad “b’:

| F AREA EVENT ON ACCESS
<<a>>

ELSE

| F AREA EVENT ON SECURE
<<p>>

ELSE

| F AREA EVENT ON ALARM

<<Cc>>

ELSE

| F AREA EVENT ON RESET

<<d>>

ENDI F

ENDI F

ENDI F

ENDI F

Oba skripty dosahnou zcela shodného vysledku. Oba jsou spravné a kazdy z nich ma
své ptiznivce. Nejdulezitéjsi je, aby kodtim porozumnéli i dalsi lidé. Neékdy je lepsi pii
psani skriptl pouzivat vice fadek mén¢ komplikovanych a snadnéji
zapamatovatelnych. Doporucujeme psat skripty spiSe podle Ptikladu “a” nez podle
Prikladu “b”.
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Logika
V souvislosti s fizenim pribehu je nutno provadét rozhodovani zalozené na rozlicnych
faktorech.

Cilem Genesis je zachovavat skripty jednoduché a snadno pochopitelné. Proto byla
instrukce IF omezena na jednoduchy test. Nicmén€ je mozné dosahnout pomoci této
struktury komplexnich vysledki.

Pouziti instrukce AND je snadné. Kazda instrukce AND znamena, ze vysledek je
pravdivy pouze tehdy, jsou-li pravdivé oba testy.

Napiiklad “jestlize prsi AND (a) jdu ven, pak potiebuju destnik”. Destnik neni
zapotiebi, jestlize neprsi a jdu ven, jestlize prsi a nejdu ven, jestlize neprsi a nejdu ven.
Destnik potfebuji pouze kdyz prsi a soucasné jdu ven.

Instrukci AND dosahneme fadime-li instrukce IF za sebou. Naptiklad:

[F INPUT EVENT ON UNSEAL
| F AREA I N ACCESS, 1

| F AREA I N ACCESS, 2
<<a>>

ENDI F

ENDI F

ENDI F

Kod <<a>> bude spusteén pouze tehdy, pokud jsou ob¢ oblasti (area) 1 a 2
deaktivovany (access). Jakmile je néktera z nich aktivovana (secure) pak kod <<a>>
nebude vibec dosazen.

Pouziti instrukce OR je také velmi snadné, vyzaduje vsak zadavani nékterych kodu
(prikazl) vicenasobné. Instrukce OR znamena, Ze vysledek je pravdivy je-li pravdivy
alespon jeden z testul.

Napiiklad: “Jestlize prsi nebo je zima tak potiebuji kabat”. Kabat neni potieba pouze
tehdy, jestli neprsi a neni zima. Jakmile prsi, nebo je zima, nebo oboji, tak pottiebuji
kabat.

Pro ziskani instukce OR, je zapotiebi napsat kod v oddé€lenych instrukcich IF.
Naptiklad:

[F INPUT EVENT ON UNSEAL
| F AREA I N ACCESS, 1
<<a>>

ENDI F

| F AREA I N ACCESS, 2
<<a>>

ENDI F

ENDI F

Koéd <<a>> je napsan dvakrat — v kazdé instrukci IF. V editoru skriptli toho dosédhnete
snadno pozitim funkcei “kopirovat” (Ctrl-C) a vlozit (Ctrl-V).

Daéle je mozné dosahnout vice logickych funkei nebo jejich vzajemnych kombinaci,
jako naptiklad funkce “exklusivni soucet” (XOR) kdy je je nutné pravda v jedné nebo
druhé ¢asti, ale nikoliv v obou souc¢asné.
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Bezpeénostni funkce

Dosud byla vysvétlena zakladni logika na ptikladech pro automatizaci budovy. Tato
kapitola bude soustiedéna na Genesis jako bezpecnostni systém.

Genesis neni bezpe¢nostnim systémem okamzité. Standardni skripty jsou sice
vyhovujici pro vétSinu bezpe¢nostnich pozadavku, ale tyto skripty musi byt pridéleny
pfislusSnym vstupim. Pro bézné aplikace je pridéleni skriptid rychlé a jednoduché..

Hlavni pfednost a sila Genesis je v tom, Ze je mozné pii instalaci Genesis programovat
jako zabezpecovaci systém, systém pro kontrolu pfistupu, systém pro fizeni a
automatizaci budovy nebo jejich vzajemnou kombinaci.

Je mozné rozsifovat standardni bezpeénostni funkce, nebo je naopak odstranit.
Naptiklad n¢jaky vstup mize byt pouZit pro otevirani dveti. Zména stavu vstupu
nezpusobi poplach, ale tamper (sabotaz) bude pracovat normalné. Takové a dalsi
funkce umoznuji skripty.

Typy stavii vstupu pro skripty

Vstup mize mit fadu stavi. Nejvice dalezité jsou:

Klidovy (uzavieny) SEALED nebo naruseny (otevieny) UNSEALED
Pristupny (deaktivovany) ACCESS nebo zabzpeceny (aktivovany) SECURE
V poplachu (ALARM) nebo normalni (NORMAL)

Tamper nebo v klidu (SEAL) nebo naruseny (UNSEAL)

Izolace ZAP (ISOLATE ON) nebo Izolace VYP (ISOLATE OFF)
Premosténi ZAP (BYPASS ON) nebo piemosténi VYP (BYPASS OFF)

YVVVYVY

Zmeéna vstupu byla z klidu na naruseno. Nastala udalost "IF INPUT EVENT ON
UNSEAL". Nyni nastane co? Poplach, nebo je tfeba néco ovladat?

Bézny poplachovy (bezpecnostni) skript pro vstup pracuje takto:
| F I NPUT EVENT ON UNSEAL
| F SECURED
| F ALARM ON
RETURN
ENDI F
OUTPUT CONTROL, 1, 2, 0600
SEND DI ALLER, 1, 1234, 1, 140
ALARM ON
ENDI F
ENDI F

Jestlize byl vstup narusen (udalost "UNSEAL"), pak bude systém pokracovat ptikazy
dale: Jestlize vstup neni zabezpecéen (stav "SECURE"), nestane se nic. To znamena, ze
vSechny oblasti souvisejici se vstupem musi byt zabezpeceny (SECURE), aby skript
pokracooval dalsimy piikazy. Jestlize je vstup ve stavu poplach (ALARM), pak se
skript vrati zpét (return) a nestane se nic. Jestlize vstup neni ve stavu poplach, skript
sepne vystup pro sirénu a spusti komunikator. Vstup se nastavi do stavu poplach
(ALARM).

Tento skript demonstruje, jak skript rozhoduje o dalsi ¢innosti. Vyjmuti ptikazu pro
sepnuti vystupu znamena tichy poplach. Pfidanim podminky "Hodiny" umozni
spoustét sirénu pouze v urcitych ¢asech. Skripti mize byt cela fada. Nékteré skripty
mohou odpovidat jednou cestou, nékteré mohou byt komplikované.

Piikaz "SEND DIALLER" je béznym ptikazem. Format pfenosu (POINT ID), je
popsan v ¢asti "reference". V této ¢asti piedpokladejme, Ze tento piikaz vykona
sspojeni s monitorovaci sluzbou.
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Koéd pro TAMPER je velmi podobny:

I F I NPUT EVENT ON TAMPER
| F TAVPER
RETURN
ENDI F
TAVPER ON
SEND DI ALLER, 1, 1234, 1, 137
QUTPUT CONTRQOL, 1, 2, 0100
ENDI F

Jestlize se navstupu vyskytla udalost TAMPER (sabotaz), pak se kontroluje, zda jiz
neni vstup ve stavu tamper. Jestlize ano, dale se nestane nic. Jestlize ne, vstup je
nastaven do stavu tamper, vySle se zprava na komunikator a sepne se siréna. Postup je
obdobny, jako reakce na poplachovy podnét z detektoru. Zpisob odezvy je mozno
nastavit zcela libovolné.

Vstup ma byt resetovan. Reakce je riizna, podle typu poplachu:

| F I NPUT EVENT ON RESET

| F ALARM ON
SEND DI ALLER, 1, 1234, 3, 140
ALARM OFF

ENDI F

| F TAMPER
SEND DI ALLER, 1, 1234, 3, 137
TAVPER OFF

ENDI F

ENDI F

Jestlize vystup byl ve stavu poplach nebo tamper, na monitorovaci sluzbu bude
komunikatorem vyslana informace o resetu. Soucasné€ na vstupu bude zrusen
poplachovy stav (ALARM OFF, TAMPER OFF).
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Oblasti

Oblasti jsou jednodus$si nez vstupy a maji méné stavt:

Ptistupna (ACCESS) nebo Zabezpecena (SECURE)

Poplach (ALARM) nebo Zabezpeceno (SECURE)

Narusena (UNSEALED) nebo V klidu (SEALED)

Tamper nebo Zabezpeceno (SECURE)

Izolace ZAP (ISOLATE ON) nebo Izolace VYP (ISOLATE OFF)
Premosténi ZAP (BYPASS ON) nebo piemosténi VYP (BYPASS OFF)

VVVVYVYYVY

Stav pristupno/zabezpeceno je ovladan uzivatelem nebo skripty. Mtize byt ovladan z
klavesnic (RAS), ctecek, pocitace PC nebo prostiednictvim skripti.

Poplach / normalni stav je nicméné ur¢ovan systémem. Oblast je v poplachu, jeslize je

alespon jeden ze vstupt pfidruzenych k této oblasti v poplachu (ALARM ON) nebo ve
stavu tamper (TAMPER ON). Pov§imnéte si rozdilu mezi vstupem ktery je naruSen a v
poplachu. Pokud je vstup narusen, tak teprve pfislusnym skriptem je nastaven do stavu
poplach (ALARM).

Stav "Naruseno" je aktivovan s prvnim narusenym vstupem piidruZzenym k této oblasti,
stav "v klidu" je nastaven, jakmile se posledni vstup uvede do stavu "v klidu". Pouziva
se pro udalosti Izolace a Pfemosténi.

Pribéh udalosti

Vztahy mezi vstupy a oblastmi jsou provazany. Cinnost jednoho bude mit automaticky
vliv na udalosti druhého.

Pokud je oblast zabezpecena (naptiklad uzivatelem z kldvesnice), priib¢h udalosti je:

» Jestlize je oblast naruSena, stop a zobrazeni naruSenych vstupu, jinak

» pro kazdy vstup v této oblasti spustit udalost ‘IF INPUT EVENT ON SECURE'
jestlize vSechny oblasti pfidruzené k tomuto vstupu jsou nyni zabezpeceny.

»  Spustit udalost ‘IF AREA EVENT ON SECURE" pro tuto oblast.

Bod ¢islo 2 mozna potiebuje vysvétleni. Napiiklad oblast 1 zahrnuje dva vstupy. Vstup
1 je pfifazen pouze oblasti | a ta je nyni zabezpecena. Udélost "IF INPUT EVENT ON
SECURE"je pro tento vstup spustna. Vstup 2 je pfifazen oblastem 2, 3, a 4. Pro tento
vstup je spusténa udalost "IF INPUT EVENT ON SECURE" pouze tehdy, budou-li
vSechny tyto oblasti soucasné zabezpeceny.

Vstup v oblasti:

Jestlize je vstup narusen (unseal):
» Udalost “IF INPUT EVENT ON UNSEAL” je spusténa.
> Jestli jeaktivni funkce “ALARM ON”, a toto je prvni poplach v oblasti, potom

» Udalost “IF AREA EVENT ON ALARM?” bude spusténa.

Poznamka: Uddlost "IF AREA EVENT ON ALARM" je spusténa prvnim vstupem v
oblasti, ktery vyda piikaz "ALARM ON'". Uddlost "IF AREA EVENT ON
TAMPER" je spuSténa prvnim vstupem v oblasti ktery vyda piikaz "TAMPER ON"'.

Jestlize je oblast deaktivovana (access) pak jsou spustény udalosti vstupu:

» Jestli byl né&jaky vstup v poplachu je spusténo “IF INPUT EVENT ON RESET”,
» Je spusténa udalost “IF INPUT EVENT ON ACCESS”

> Jestli byla oblast v poplachu, je spusténa udalost “IF AREA EVENT ON”,

» Je spusténa udalost “IF AREA EVENT ON ACCESS”.
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Tato oteviena struktura znamena, Ze systém je flexibilni. To znamen4, Ze je mozno
prizpusobit se vetsing aplikaci.

Standardni skripty zajisti normalni funkci bezpecnostniho systému. To znamena, ze
systém bude automaticky fungovat tak, jak bylo vyse popsano, bez nutnosti vytvaret ¢i
meénit skripty.

Absolutni a relativni adresovani
Mnoho piikazii umoznuje bud’ absolutni nebo relativni adresovani.

Pti absolutnim adresovani jsou adresa, pozice, Cislo oblasti, vstup presné
specifikovany. Toto ¢islo je jediné platné pro piikaz - stejna akce bez ohledu z jakého
bodu byl skript spustén.

Naptiklad piikaz “ACCESS AREA, 3” bude vzdy deaktivovat (accessed) oblast 3.
Tento prikaz mtize byt pouzity v jekémkoliv typu skriptu.

Relativni adresovani umoziuje spustit pfikaz na na bodu, ktery spustil udalost.
Povsimnéte si, ze piikaz musi byt stejného typu jako udalost.

Naptiklad piikaz “ACCESS THIS AREA” bude deaktivovat oblast, ktera tento skript
spustila. Pokud je tomuto skriptu asociovano vice oblasti, jakakoliv z nich mize byt
deaktivovana. Zalezi na tom, ktera oblast spustila skript.

Je mozné kombinovat absolutni a relativni adresovani uvnitt jednoho skriptu, ale
relativni adresovani musi byt pouZzito pouze pro piikazy stejného typu jako je typ
skriptu.

Relativni adresovani je velmi G¢inna metoda pro opakované pouzivani skriptu.
Naptiklad standardni skript pro vstup obsahuje nasledujici kod:

IF INPUT EVENT ON UNSEAL

IF SECURED

IF ALARM ON

V tomto ptikladu se prvni a téeti fadek odvolavaji na vstup, ktery spustil udalost.
Tento skript pak mize byt pouzity pro rizné vstupy.
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Input Script LOCAL

ALARM OFF

ALARM ON

BYPASS OFF

BYPASS ON

CLEAR THIS INPUT FLAG,1

ELSE

ENDIF

IF ACCESS

IF ALARM ON

IF BYPASSED

IF ENABLED

IF INPUT EVENT ON ACCESS

IF INPUT EVENT ON BYPASS OFF
IF INPUT EVENT ON BYPASS ON
IF INPUT EVENT ON ISOLATE

IF INPUT EVENT ON ISOLATE OFF
IF INPUT EVENT ON RESET

IF INPUT EVENT ON SEAL

IF INPUT EVENT ON SECURE

IF INPUT EVENT ON TAMPER

IF INPUT EVENT ON TIMER EXPIRE
IF INPUT EVENT ON UNSEAL

IF ISOLATED

IF SEALED

IF SECURED

IF TAMPER

IF THIS INPUT FLAG,1

IF THIS INPUT TIMER EXPIRED,1 [TIMER]
IF THIS INPUT TIMER ON,1 [TIMER]
IF UNSEALED

ISOLATE OFF

ISOLATE ON

RETURN

SET THIS INPUT FLAG,1

START THIS INPUT TIMER,1,10
STOP THIS INPUT TIMER,1 [TIMER]
TAMPER OFF

TAMPER ON

TRACE OFF

TRACE ON



AREA LOCAL

ACCESS THIS AREA

CLEAR THIS AREA FLAG,1

ELSE

ENDIF

IF AREA EVENT ON ACCESS

IF AREA EVENT ON ALARM

IF AREA EVENT ON BYPASS OFF
IF AREA EVENT ON BYPASS ON
IF AREA EVENT ON ISOLATE OFF
IF AREA EVENT ON ISOLATE ON
IF AREA EVENT ON RESET

IF AREA EVENT ON SEAL

IF AREA EVENT ON SECURE

IF AREA EVENT ON TAMPER

IF AREA EVENT ON UNSEAL

IF AREA IN ACCESS CONDITION
IF AREA IN ALARM CONDITION

IF AREA IN BYPASSED CONDITION
IF AREA IN ISOLATED CONDITION
IF AREA IN SEALED CONDITION
IF AREA IN SECURE CONDITION
IF AREA IN TAMPER CONDITION
IF THIS AREA FLAG,1

IF THIS AREA TIMER EXPIRED,1 [TIMER]
IF THIS AREA TIMER ON,1 [TIMER]
RESET THIS AREA

RETURN

SECURE THIS AREA

SET THIS AREA FLAG,1

START THIS AREA TIMER,1,10
STOP THIS AREA TIMER,1 [TIMER]
TRACE OFF

TRACE ON

ELSE

ENDIF

IF CLOCK EVENT TO VALID
IF CLOCK EVENT TO VOID
RETURN

TRACE OFF

TRACE ON



DOOR LOCAL
CLEAR THIS DOOR FLAG,1

ELSE

ENDIF

IF DOOR EQUAL,1 [DOOR=1]

IF DOOR EVENT ON CLOSED

IF DOOR EVENT ON DOTL

IF DOOR EVENT ON FORCED

IF DOOR EVENT ON TAMPER

IF DOOR EVENT ON TIMER EXPIRE
IF DOOR RANGE, 1,3 [DOOR=1][]

IF THIS DOOR FLAG,1

IF THIS DOOR TIMER EXPIRED,1 [TIMER]
IF THIS DOOR TIMER ON,1 [TIMER]
LOCK ALL ON THIS DOOR

LOCK THIS DOOR ENTRY
RELEASE THIS DOOR

RESET THIS DOOR

RETURN

SECURE THIS DOOR

SET THIS DOOR FLAG,1

START THIS DOOR TIMER, 1,10
STOP THIS DOOR TIMER,1 [TIMER]
TRACE OFF

TRACE ON

UNLOCK THIS DOOR

ALARM LOCAL
ELSE

ENDIF

RETURN

TRACE OFF

TRACE ON

IF ALARM EVENT OFF,1 [[001] UNIT ONLINE/OFFLINE]
IF ALARM EVENT OFF,2 [[002] DURESS ALARM]

IF ALARM EVENT OFF,3 [[003] TAMPER ALARM]

IF ALARM EVENT OFF,4 [[004] MAINS ALARM]

IF ALARM EVENT OFF,5 [[005] BATTERY LOW ALARM]
IF ALARM EVENT OFF,6 [[006] POWER FUSE ALARM]
IF ALARM EVENT OFF,7 [[007] SIREN FUSE ALARM]

IF ALARM EVENT OFF,8 [[008] STROBE FUSE ALARM]
IF ALARM EVENT OFF,9 [[009] DIALLER OFF-LINE]

IF ALARM EVENT OFF,10 [[010] SIU OFF-LINE]



IF ALARM EVENT OFF,11 [[011] MODEM ALARM]
IF ALARM EVENT OFF,12 [[012] RAS LOCK]

IF ALARM EVENT OFF,13 [[013] UNIT ENABLE/DISABLE]

IF ALARM EVENT OFF,14 [[014] DIALLER ENABLE/DISABLE]

IF ALARM EVENT OFF,15 [[015] SIU ENABLE/DISABLE]

IF ALARM EVENT OFF,16 [[016] MODEM ENABLE/DISABLE]

IF ALARM EVENT OFF,17 [[017] CARD/PIN READER 1 CONTROL CHANGED]
IF ALARM EVENT OFF,18 [[018] CARD/PIN READER 2 CONTROL CHANGED]
IF ALARM EVENT OFF,19 [[019] BATTERY HIGH/LOW ALARM]

IF ALARM EVENT ON, 1 [[001] UNIT ONLINE/ONLINE]

IF ALARM EVENT ON,2 [[002] DURESS ALARM]

IF ALARM EVENT ON,3 [[003] TAMPER ALARM]

IF ALARM EVENT ON,4 [[004] MAINS ALARM]

IF ALARM EVENT ON,5 [[005] BATTERY LOW ALARM]

IF ALARM EVENT ON,6 [[006] POWER FUSE ALARM]

IF ALARM EVENT ON,7 [[007] SIREN FUSE ALARM]

IF ALARM EVENT ON,8 [[008] STROBE FUSE ALARM]

IF ALARM EVENT ON,9 [[009] DIALLER ON-LINE]

IF ALARM EVENT ON, 10 [[010] SIU ON-LINE]

IF ALARM EVENT ON, 11 [[011] MODEM ALARM]

IF ALARM EVENT ON,12 [[012] RAS LOCK]

IF ALARM EVENT ON,13 [[013] UNIT ENABLE/DISABLE]

IF ALARM EVENT ON, 14 [[014] DIALLER ENABLE/DISABLE]

IF ALARM EVENT ON, 15 [[015] SIU ENABLE/DISABLE]

IF ALARM EVENT ON, 16 [[016] MODEM ENABLE/DISABLE]

IF ALARM EVENT ON,17 [[017] CARD/PIN READER 1 CONTROL CHANGED]
IF ALARM EVENT ON, 18 [[018] CARD/PIN READER 2 CONTROL CHANGED]
IF ALARM EVENT ON, 19 [[019] BATTERY HIGH/LOW ALARM]

ALERT LOCAL

ELSE

ENDIF

IF ALERT EVENT ON,1 [[001] SYSTEM RESET]

IF ALERT EVENT ON,2 [[002] TIME CHANGED]

IF ALERT EVENT ON,3 [[003] SERVICE REQUESTED]

IF ALERT EVENT ON,4 [[004] BATTERY TEST STARTED]
IF ALERT EVENT ON,5 [[005] REMOTE ACCESS]

IF ALERT EVENT ON,6 [[006] EVENT LOG RESET]

IF ALERT EVENT ON,7 [[007] REQUEST TO POWER DOWN]
IF ALERT EVENT ON,8 [[008] CHANGE TO HOLIDAYS]
IF ALERT EVENT ON,9 [[009] DIALLER FAULT]

RETURN

TRACE OFF

TRACE ON



ACCESS LOCAL

ELSE

ENDIF

IF ACCESS DOOR EQUAL,1 [DOOR=1]

IF ACCESS DOOR RANGE, 1,3 [DOOR=1][]

IF ACCESS EVENT,1 [USER ACCESS TO DOOR]

IF ACCESS EVENT,2 [USER ACCESS TO MENU]

IF ACCESS EVENT,3 [USER ACCESS DENIED]

IF ACCESS EVENT,4 [USER ACCESS TO DOOR]

IF ACCESS EVENT,5 [CARD DOOR ACCESS ALLOWED]
IF ACCESS EVENT,6 [CARD ACCESS DENIED]

IF ACCESS EVENT,7 [CARD USED AS BUNDY]

IF ACCESS EVENT,8 [USER DURESS ACTIVATED]

IF ACCESS EVENT,9 [USER DURESS CANCELLED]

IF ACCESS EVENT,10 [USER 100/101 ACCESS]

IF ACCESS EVENT,11 [USER DOOR ACCESS ALLOWED]
IF REJECT EVENT, 101 [USER NOT ALLOWED]

IF REJECT EVENT, 102 [USER SUSPENDED]

IF REJECT EVENT, 103 [USER EXPIRED]

IF REJECT EVENT, 104 [USER 100/101 ERROR]

IF REJECT EVENT, 105 [USER DURESS ACTIVATED]
IF REJECT EVENT, 106 [USER NO VALID ACCESS]

IF REJECT EVENT, 107 [USER PIN CHANGE DUE]

IF REJECT EVENT, 108 [USER PIN EXPIRED]

IF REJECT EVENT, 110 [CARD PASSBACK ERROR]

IF REJECT EVENT, 111 [CARD VALID NO DOOR]

IF REJECT EVENT, 113 [GROUP SUSPENDED]

IF REJECT EVENT, 114 [UNIT LOCKED ERROR]

IF REJECT EVENT, 115 [MENU ACCESS NOT ALLOWED]
IF REJECT EVENT, 116 [MENU ACCESS NOT VALID]
IF REJECT EVENT, 117 [AREA ACESS NOT ALLOWED]
IF REJECT EVENT, 118 [AREA ACCESS NOT VALID]

IF REJECT EVENT, 119 [DOOR ACCESS NOT ALLOWED]
IF REJECT EVENT, 120 [DOOR ACCESS NOT VALID]
IF REJECT EVENT, 121 [DOOR LOCKED]

IF REJECT EVENT, 122 [AZONE FULL]

IF GROUP EQUAL,1 [MASTER GROUP 1]

IF GROUP RANGE, 1,2 [MASTER GROUP 1][]

IF THIS GROUP FLAG,1

IF THIS USER FLAG,1

IF USER EQUAL,1 [TEST]

IF USER RANGE,1,2 [TEST][]



RESET THIS GROUP FLAG,1
RESET THIS USER FLAG,1
RETURN

SET THIS GROUP FLAG,1
SET THIS USER FLAG,1
TRACE OFF

TRACE ON

ELSE

ENDIF

RETURN

TRACE OFF

TRACE ON

IF CONTROL VALUE EQUAL,1

ACCESS AREA,1 [AREA 1]

BATTERY TEST,1,1,10 [MASTER 1] [START]
BUZZER CONTROL,1,1,00 [MASTER 1]
BYPASS INPUT,1 [INP=1]

CALL SCRIPT,17,1 [CONTROL 17]
CHAIN,17 [CONTROL 17]

CLEAR AREA FLAG,1,1 [AREA 1] ]
CLEAR CLOCK FLAG,1,1 [CLOCK 1]
CLEAR DOOR FLAG,1,1 [DOOR=1][]
CLEAR GLOBAL FLAG,1[]

CLEAR GROUP FLAG,1,1

CLEAR INPUT FLAG,1,1 [INP=1] ]
CLEAR USER FLAG,1,1 [TEST] ]
CLEAR VARIABLE,1

DECREMENT VARIABLE,1

DISABLE CLOCK,1 [CLOCK 1]
ENABLE CLOCK,1 [CLOCK 1]

IF ANY DEVICE OFFLINE

IF AREA DELAY TIMER ON,1,1 [AREA 1] [TIMER]
IF AREA FLAG ON,1,1 [AREA 1] []

IF AREA IN ACCESS, 1 [AREA 1]

IF AREA IN ALARM,1 [AREA 1]

IF AREA IN SECURE,1 [AREA 1]

IF AREA IN TAMPER,1 [AREA 1]

IF AREA IS BYPASSED, 1 [AREA 1]

IF AREA IS ISOLATED, 1 [AREA 1]

IF AREA IS SEALED, 1 [AREA 1]



IF AREA IS UNSEALED, 1 [AREA 1]

IF AZONE 1S,1,1,1 [LESS][AZONE 1,VALUE]

IF AZONE COMPARE, 1,1,2[LESS][AZONE1,AZONE2]
IF CLOCK VALID,1 [CLOCK 1]

IF CLOCK VOID,1 [CLOCK 1]

IF DATE IS,1,14,01,04 [LESS,DD,MM,YY]

IF DOOR DELAY TIMER ON,1,1 [DOOR=1] [TIMER]
IF DOOR FLAG ON,1,1 [DOOR=1]]

IF GLOBAL FLAG ON,1 []

IF GROUP FLAG ON,1,1

IF INPUT DELAY TIMER ON,1,1 [INP=1] [TIMER]
IF INPUT FLAG ON,1,1 [INP=1] []

IF INPUT IN ACCESS, 1 [INP=1]

IF INPUT IN ALARM, 1 [INP=1]

IF INPUT IN SECURE, 1 [INP=1]

IF INPUT IN TAMPER, 1 [INP=1]

IF INPUT IS BYPASSED, 1 [INP=1]

IF INPUT IS ENABLED, 1 [INP=1]

IF INPUT IS ISOLATED, 1 [INP=1]

IF INPUT IS SEALED, 1 [INP=1]

IF INPUT IS UNSEALED, 1 [INP=1]

IF OUTPUT ON,1

IF SYSTEM ALARM OFF,1 [[001] UNIT ONLINE/OFFLINE]
IF SYSTEM ALARM ON,1 [[001] UNIT ONLINE/OFFLINE]
IF TIME 1S,1,19,44 [LESS,HH,MM]

IF USER FLAG ON,1,1 [TEST][]

IF VARIABLE COMPARE,1,1 ] []

IF VARIABLE,1,1,1 [LESS]

INCREMENT VARIABLE,1

INPUT ALARM OFF, 1 [INP=1]

INPUT ALARM ON, 1 [INP=1]

ISOLATE INPUT,1 [INP=1]

LOCK ALL ON DOOR,1 [DOOR=1]

LOCK DOOR ENTRY,1 [DOOR=1]

LOCK RAS,2,0 [RAS 1J[UNLOCK]

LOG EVENT,1

OLIST CONTROL,1,1,00 [] [QUTPUT OFF]
OUTPUT CONTROL,1,1,00 [OP=1] [OUTPUT OFF]
RAS CARDPIN,2,1,0 [RAS 1][READER 1][OFF]
RELEASE DOOR,1 [DOOR=1]

REMOVE BYPASS,1 [INP=1]

REMOVE ISOLATION,1 [INP=1]

RESET AREA,1 [AREA 1]



RESET DOOR ALARM,1 [DOOR=1]
RESET LOG EVENTS

SECURE AREA,1 [AREA 1]
SECURE DOOR,1 [DOOR=1]

SEND COMM MESSAGE,2,1,1
SEND DIALLER,1,999,1,132 [132-BURGLAR ALARM-INTERIOR]
SEND RAS MESSAGE,?2,1 [RAS 1][]
SET AREA FLAG ON,1,1 [AREA 1] ]
SET AZONE, 1,1 [AZONE 1]

SET CLOCK FLAG,1,1 [CLOCK 1]
SET DOOR FLAG, 1,1 [DOOR=1][]
SET GLOBAL FLAG,1]

SET GROUP FLAG ON,1,1

SET INPUT FLAG,1,1 [INP=1] []

SET USER FLAG ON,1,1 [TEST][]
SET VARIABLE,1,0

START AREA DELAY TIMER,1,1,10
START DOOR DELAY TIMER,1,1,10
START INPUT DELAY TIMER,1,1,10
STOP AREA DELAY TIMER,1,1
STOP DOOR DELAY TIMER,1,1
STOP INPUT DELAY TIMER,1,1
UNLOCK DOOR,1 [DOOR=1]
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Genesis Electronics Australia Pty Ltd
www.genesiselectronics.com.au
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PRO CESKOU REPUBLIKU:
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Vyrobce si ponechava pravo na zmény produktu bez pfedchoziho
upozornéni.

Tento manual predpoklada, ze instalacni technik tohoto produktu je
vyskolen a znaly vSech predpisu a norem na bezpec¢nostni systémy,
systémy kontroly vstupu a na systémy automatizace.

Z tohoto duvodu Genesis Electronics Ltd. a Alarm Absolon
spol. s r.o. nenesou Zadnou odpovédnost za néjaké poskozeni,
finanéni ztraty nebo skody zplisobené na jakémkoliv majetku
nebo osobé vyplyvajici ze spravného nebo nespravného
pouzivani
jakéhokoliv komponentu Genesis Electronics.




